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DESIGN: LA PRIMA IMMAGINE CHE Tl VIENE
IN MENTE. E PERCHE

Due immagini, in forte contrasto: da un lato, le
sedute di strada fotografate da Michael Wolf
(Sitting in China, Steidl). Si tratta di improvvisa-
zioni impregnate di vita, che pur avendo nella
funzione il fine ultimo, sono contraddistinte da
uno charme dovuto a una cruda autenticita.
Dallaltro lato, il lavoro di Donald Judd o Scott
Burton che, grazie a una potente visione e a una
ricerca formale molto precisa, creano un punto
d’incontro tra arte, architettura e design. La
distanza tra questi due poli rispecchia sfaccet-
tature opposte della mia personalita: una con-
traddizione che nel confondermi mi affascina.

IL PROGETTO CHE HA RIVOLUZIONATO LA
STORIA DELLUMANITA

Penso che ogni epoca venga costantemente
rivoluzionata attraverso la propria contempo-
raneita, evolvendo tramite appropriazioni del
passato. Ma le idee semplici, risultato di una
complessita risolta, sono cosi forti da restare
inalterate a un livello piu assoluto. Lartista olan-
dese Mark Manders descrive |la tazza come un
manufatto che nel corso dei secoli non ha subito
grandi evoluzioni. Inizialmente venivano usate
le mani, quindi una coppa, alla quale successi-
vamente & spuntato un orecchio come maniglia.
Da allora nulla di rilevante & piu successo,

in relazione alla forma funzionale della tazza.

IL PROGETTO CHE HA RIVOLUZIONATO LA
TUA STORIA

Il lavoro di Ron Gilad, con cui sono entrato in
contatto nel 2013 durante un workshop a Boi-
sbuchet, in Francia. E stato il primo a mostrarmi
un approccio al design libero, che andasse oltre
al convenzionale metodo progettuale, pren-
dendo in considerazione aspetti pit riflessivi.
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Questo primo input & stato fondamentale per
avviare un cammino individuale, che mi desse
lo spazio per focalizzarmi sulla mia identita
progettuale.

IL TUO LAVORO NEL PROSSIMO SECOLO
Lavorando liberamente, tendo a perseguire un
risultato autonomo, che sia valido indipenden-
temente dal contesto specifico che lo supporta.
Spero che cid che faccio rimanga come testi-
monianza di un percorso non convenzionale, la
ricerca di un linguaggio legato a una storia in
continuo movimento.

LA MIGLIORE DEFINIZIONE DI TE

Aver trovato le risorse per vedere nelle avversita
delle occasioni, cosa che mi hanno dato modo
di sorprendere me stesso attraverso determinati
cambiamenti. Il mio mestiere ha preso forma da
tutto questo.

IL PEGGIOR DIFETTO DEI DESIGNER
Troppo spesso sono soffocati dall’etichetta
“designer”, che ha il fine di porre dei confini
precisi, utili per definire la professione, ma per
me molto opprimenti. Preferisco gli incontri tra
discipline, che portino a contaminazioni meno
facili da inquadrare ma di sicuro piu stimolanti.

LE TUE OSSESSIONI: QUALI E PERCHE

La mia piu grande tendenza ossessiva & I'ansia
del controllo che poi si traduce in un eccesso di
perfezionismo. Nonostante questo tratto possa
essere scambiato per una qualita, & un grande
limite che sottende delle fragilita. Spesso riflet-
tendo mi chiedo se senza le mie ossessioni farei
quello che faccio. La risposta & probabilmente
no: le reputo un elemento chiave, e credo che
le idee piu valide in ambiti artistici siano figlie
di una fatica emotiva. Richard Sennett nel suo

Designer milanese, classe 1987, la sua ricerca
& orientata sull’essenza prima degli oggetti,
ricorrendo a un linguaggio rarefatto che
si esprime in gesti elementari ma intensi.

libro The Craftsman (Yale University Press) fa
riferimento a questi aspetti e alla necessita

di imparare a canalizzare la propria energia
ossessiva in una direzione che risulti costruttiva.
In questo senso, il mio lavoro & uno strumento
che mi permette di fare questo nella quotidiani-
ta. Sui perché, avrei bisogno forse di un’intera
appendice dedicata all’argomento...

UN’ICONA DEL NOSTRO TEMPO

Faccio fatica a nominare un’icona del mio tem-
po vivendo nel presente, & pil facile mettere a
fuoco le icone guardando al passato. Vedo le
mani e il loro uso come un modo per creare uno
spazio di pensiero in cui non sia solo il cervello a
guidare le idee, ma anche la pancia e il caso. In
una modernita in cui tutto corre veloce, I'icona
dovrebbe forse servire come antidoto a una
tecnologia a volte alienante e per restare un po’
umani attraverso il piacere del fare.
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